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,,Build & Code* yra elektroninis rinkinys, skirtas robotikos ir namy robotikos sri¢iy
mégejams. Jame yra elektroniniy komponenty (jutikliy, Sviesos diody, varikliy ir tt)
asortimentas, leidziantis jums sukurti paprastuosius projektus.

Su ,,Build & Code* rinkiniu galésite surinkti ir programuoti

savo paciy elektroninius / saveikiuosius projektus. Pavyzdziui, LED jungiklis arba
variklis, yra valdomi $viesos jutiklio.

,,Build & Code* rinkinys yra suderinamas su ,,Arduino* platforma. D¢l $ios priezasties
bet koks ,,Arduino® platformai sukurtas projektas yra suderinamas su ,,Build & Code* ir
atvirk$ciai. Galite atsisiysti bet kurj ,,Arduino® projekta ir jj naudoti ,,Build & Code
UNO*, taip pat galite patekti j ,,Arduino* diskusijy grupes ir bendruomenes, kad
gautumeéte pagalbos ir i§sprestumeéte visas problemas.

,,Build & Code* rinkinys taip pat yra suderinamas su vaizdine programavimo jranga

naudojancia blokus, su draugiska ir paprasta sasaja, kuri yra labai patogi
pradedantiesiems programuotojams.

Sis gaminys yra skirtas visiems, kurie domisi elektronika ir programavimu, bei nori
pritaikyti id¢jas interaktyviuose projektuose.

TECHNINES SPECIFIKACIJOS

» Mikrovaldiklis ATmega328P

* Veikimo jtampa: 5 V

* Jvado jtampa (rekomenduojama): 7-12 V

* [vesties jtampa (ribin¢): 6-20 V

* 14x skaitmeniniy [v./ Iv. kontakty (6 iS jy uztikrina PPM iSvestj)
* 6 PPM skaitmeniniai Jv./I$v. kontaktai

* 6 analoginés jvesties kontaktai

* Nuolatiné srové viename [v./ISv. kontakte: 20 Ma
* Nuolatiné srové 3,3 V kontaktui: 50 Ma

* Taktinis daznis: 16 MHz

» Matmenys: 68 x 53 mm

» Svoris: 25 g
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Plokstés [SIJUNGIMO DIODAS nejsijungia

Jei turite ant plokstés sumontuota granding, atjunkite ja nuo kompiuterio.

Jei §viesos diodas jsijungia, problema atsiranda dél trumpojo jungimo. Ieskokite klaidos
grandingje, jei nerandate, tada ja iSardykite ir sumontuokite i§ naujo.

Jei diodas ir toliau nejsijungia, pakeiskite USB kabelj. [sitikinkite, kad ploksté néra
padéta ant laidZiojo pavirSiaus, tokiu atveju po plokste galite padéti popieriy arba kita
izoliuojanciag medziaga.

1 plokSte negalima jdiegti programy

Patikrinkite, ar programos kode néra klaidy, norédami patikrinti turite ji sukompiliuoti.
Jei problema tesiasi, patikrinkite, ar ,,Arduino® / vaizdinio programavimo programiné
iranga naudojanti blokus, yra tinkamai sukonfigiiruota naudojimui su ,,Arduino UNO*
plokste. Tai reiskia, kad programinés jrangos konfigtiracija turéty buti nustatyta darbui su
,,Arduino UNO%, o jungties konfigiiracija turéty bati nustatyta darbui su tinkama
jungtimi, prie kurios ploksté yra jungiama.

Jei problema tgsiasi, jsitikinkite, kad esate jdiege¢ naujausia suderinama ,,Arduino IDE*/
vaizdinés programavimo programinés jrangos naudojancios blokus versija. Patikrinkite, ar
diegiant programg mirksi TX siuntimo ir RX priémimo $viesos diodai. Jei jie nemirksi,
atjunkite ir vél prijunkite USB kabel;.

Grandiné neveikia taip, kaip turéty

Patikrinkite, ar programos kode néra klaidy. Patikrinkite, ar grandiné tinkamai
sumontuota, ir néra trumpyjy jungimy.

Patikrinkite, ar visi jusy grandinés jZzeminimo kontaktai yra prijungti prie plokstés
izeminimo kontakty (GND).

Ploksté nejsijungia / ji veikia netinkamai, kai ji néra prijungta prie kompiuterio
Isitikinkite, kad maitinimo Saltinio (akumuliatoriaus / maitinimo lizdo) jtampa patenka |
rekomenduojama jtampos intervalg (7-12 V). Jei taip néra, gali buti, kad plokste
nejsijungia arba ji veikia su pertrtkiais.

Ar turiu sukonfigiiruoti prijungimo jungtj kiekvienq kartg, kai vél prijungiu USB
kabelj?

Taip, kiekvieng karta, kai USB kabelis yra atjungiamas ir vél prijungiamas, turite
nurodyti, prie kurios USB jungties ploksté yra prijungta.
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1x ,,Build & Code UNO R3¢
1x girskopo jutiklis
1x signalizatorius

8x zalios spalvos $viesos diodai
8x raudonos spalvos $viesos diodai
8x geltonos spalvos §viesos diodai

1x mikro vykdomasis variklis 3x mélynos spalvos Sviesos diodai

1x 830 tasky bandomoji ploksté be 5x diodai 1N4007

litavimo 20x rezistoriy (220 Q)

1x nuolatinés sroves variklis 5x rezistoriai (560 Q)
40x 20 cm 1p-1p kaistis-kaistis laidy 5x rezistoriai (1 k)

1x L293D variklio lustas 5x rezistoriai (4,7 k)

1x 1602 LCD modulis 20x rezistoriy (10 kL)

6x fotorezistoriai 5x rezistoriai (1 MQ)

1x analoginis temperatiiros jutiklis 5x rezistoriai (10 MQ)

1 akumuliatoriaus 9 volty gnybtas 5x kondensatoriai (100 pF)

1x3platforma skirta ,,Build & Code UNO 5x kondensatoriai (100 nF)

R3¢ <

. 5x kondensatoriai (100 pF)
5x BC547 tranzistoriai 2x optines jungtys 4N355

2 IRF520 MOPL tranzistoriai : N .
3 Potenciometrai (10 kQ) 1x kabelis USB A tipas - USB B tipas

10x paspaudziamy mygtuky
1x RZM spalvy 3viesos diodas
1x baltos spalvos $viesos diodas
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Kas yra skaitmeninis jutiklis ir kas yra analoginis jutiklis?

Jutiklis yra elektroninis prietaisas, kuris nuolat matuoja fizinj kintamajj. Pavyzdziui:
temperatiira, atstuma, drégme, $viesa ir tt

Skaitmeninis jutiklis fiksuoja tik dvi galimas busenas: ar jis veikia 100% ar 0%.
Analoginis jutiklis nuolat matuoja kintamajj ir fiksuoja proporcinga reiksme nuo 100%
iki 0%. Dél $ios priezasties analoginio jutiklio pateikta iSmatuota vert¢ yra tikslesné nei
skaitmeninio jutiklio pateikta verté.

Pavyzdys: Temperataros jutiklis, kuris matuoja nuo 0 °C iki 100 °C. Skaitmeninis jutiklis
gali matuoti tik tada, kai jis veikia temperatiiroje vir§ 50 °C (rodo

1) arba iki 50 ° C (rodo 0).

Analoginis jutiklis gali matuoti trumpus intervalus didele rai$ka (mazdaug 0,1°C
nuokrypiu).

Kg reiskia, kad skaitmeniniai kontaktai gali veikti kaip isvestis ir jvestis? Plokste
siun¢ia / gauna informacija naudodama i§vesties / jvesties skaitmeninius kontaktus.
Atliekant veiksmus su paleidikliu (pvz . $viesos diodu ar signalizatoriumi) skaitmeninis
kontaktas gali veikti kaip iSvestis (siuncia informacija/elektra), ir jis gali veikti kaip
ivestis (gauna informacija / elektra), atlickant veiksmus su jutikliu (t. y. fotorezistoriumi
arba temperatiiros jutikliu). Jums tereikia nustatyti skaitmeninius kontaktus, kad jie veikty
kaip jvestis arba iSvestis.

Ar analoginiai jutikliai gali veikti kaip skaitmeniniai jutikliai ir atvirksciai?
Analoginiai jutikliai gali veikti kaip skaitmeniniai jutikliai, ta¢iau skaitmeniniai jutikliai
negali veikti kaip analoginiai jutikliai.

PRIEZIUROS INFORMACIJA

* Diegiant programg j plokste neiSjunkite kompiuterio ar neatjunkite USB kabelio.

* Reguliariai valykite plokste ir kabelj sausa Sluoste. Juos valant jie turi biiti sausi.

* Saugokite plokstés jungtis ir kabelj nuo dulkiy, puky ir tt, kad i$vengtuméte
netinkamo sujungimo.

» Neuzlauzkite kabeliy. Nedékite ant jy daikty.

* Atjungiant kabelj netraukite jo i§ kompiuterio ar plokstés laikant uz paties kabelio.

» Naudojant kabelis turi bati iStiestas.

» Nemeétykite ir nedauzykite plokstes. Ji gali buti pazeista.

« Jei nenaudojate gaminio, laikykite jj dézutéje, kad apsaugotuméte jj nuo dulkiy ir
nesvarumy.
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SUSIPAZINKITE SU ,,BUILD & CODE# RINKINIU

,,Build & Code Uno* yra programuojama ploksté, paremta ,,Arduino* technologija, ji
turi ta patji ATmega328P mikrovaldiklj kaip ir ,,Arduino UNO*. Plokstei maitinimas
gali buti tiekiamas per USB A tipo - USB B tipo kabelj (standartinj spausdintuvo USB
kabelj) arba i§ akumuliatoriaus. Rekomenduojamas maitinimo

intervalas yra 7-12V. Joje yra jmontuotas §viesos diodas, kuris jums vizualiai teikia
plokstés informacija.

Kadangi ,,Build & Code* rinkinys yra paremtas ,,Arduino* technologija, jis taip pat yra
atvirojo kodo, o tai reiSkia, kad jo elektronines diagramas galima rasti nemokamai
internete, jo programavimo programiné jranga taip pat yra nemokama. Yra daugybé
interneto bendruomeniy, kuriose galite uzduoti klausimus, atsisiysti projektus, kuriuos
galima nemokamai atkartoti, keisti ar pritaikyti pagal jusy poreikius. Taip pat galite
dalyvauti projektuose su kitais naudotojais arba net biti aktyviu nariu ir padéti kitiems
Zmonéms.

Pagrindiniai ,,Build & Code“ projekto kiirimo etapai yra Sie:
1.- Sukurkite savo projekto programa. 2. Sujunkite granding

2.- Prijunkite ,,Build & Code UNO* plokste prie kompiuterio
3.- Idiekite | jg programag
Masy tinklalapyje rasite pamoka, kurioje paaiskinamas visas procesas.

,,Build & Code* pamokos
Nuorodos j programing jrangg ir tvarkykles

Projekto instrukcijos

PROGRAMAVIMO PROGRAMINE [RANGA
Galite sukurti programa naudodami ,,Arduino IDE* arba suderinama vaizdinés programavimo
programings jrangos, naudojancios blokus, platforma. Abi jas galima parsisiysti nemokamai.

»Arduino*

« Atsisiyskite ,,Arduino IDE* programing jranga ir jdiekite ja kompiuteryje.
Suderinama su: ,,Windows®, ,,Linux‘ ir ,,Mac*.

« Nustatykite suderinama ,,Arduino IDE* konfigiiracija, lyg naudotuméte ,,Arduino
UNO* plokste, nes ,,Build & Code UNO* turi ta patj mikrovaldikl;.
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SAUGUMO INFORMACIJA

« [sitikinkite, kad ploksté visada veikia rekomenduojamame jtampos intervale (7-12
V). Naudojant niekada nevirSykite jtampos riby (6-20V)

* Bent kartg patikrinkite savo granding, prie§ tai prijungdami ja prie plokstés.
Isitikinkite, kad néra trumpyjy jungimy.

» Nemeskite plokstes ir (arba) kabeliy j ugnj ir saugokite juos nuo $ilumos Saltiniy.

* Nejunkite kabeliy prie maitinimo lizdo.

* Nesuslapinkite plokstes. Ja visada laikykite sausoje vietoje, toli nuo drégmés.

« Pasteb¢jus pazeidimy, gaminio nenaudokite..

» Rekomenduojame jums naudoti su gaminiu pateiktus kabelius.

« Jeigu neplanuojate plokstés naudoti, atjunkite ja nuo kompiuterio.

« Laikykite ja vaikams nepasiekiamoje vietoje. Sudétyje yra smulkiy daliy, dél
kuriy galima uzspringti.

* Negalima kurti grandiniy, kurios gali biti pavojingos jums (fiziskai / sveikatai)
arba gali buti pavojingos kitiems Zmonéms.

« Neardykite ir nemodifikuokite plokstés. Sie veiksmai panaikins garantija.

TEISINE INFORMACIJA

Siame vadove aprasytos funkcijos ir savybés pagristos ,,Atlantis Internacional S.L.“
bandymais. Naudotojas privalo patikrinti ir apziGiréti gaminj po jo jsigijimo.
Specifikacijos ir konstrukcija gali keistis be iSankstinio jspéjimo.

,,Atlantis Internacional S.L.“ néra atsakinga ir nickada nebus atsakinga uZ bet kokius
asmeninius nuostolius ar suzalojimus, ekonominius nuostolius, materialinius nuostolius
ar bet kokig zalg atsiradusia dél gaminio perteklinio ar netinkamo naudojimo, ar
netinkamo sumontavimo.

,Atlantis Internacional S.L.“ néra atsakinga ir nickada nebus atsakinga uz bet kokij
veikimo, ryS$io ir sujungimo sutrikima tarp gaminio ir kompiuterio, iSmaniojo telefono ar
plansetinio kompiuterio .

ELEKTRONINIU IR ELEKTROS IRENGINIU SALINIMAS
Sis simbolis rodo, kad elektrin¢ ir elektroniné jranga turi biiti surenkama atskirai.
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Suderinama su vaizdinio programavimo programine iranga

naudojandia blokus

« Atsisiyskite vaizding programavimo programing jranga
naudojancia blokus ir jdiekite ja kompiuteryje. Suderinama su:
. Windows® ir ,,Mac*.

 Nustatykite suderinama vaizdinés programavimo programinés
irangos naudojancios blokus konfigiiracija, lyg naudotuméte
,~Arduino UNO® plokste, nes ,,Build & Code UNO* turi ta patj
mikrovaldiklj.

PAPRASTI PROJEKTAI IGYTI ,,BUILD & CODE“
RINKINIO PAGRINDAMS

Aprasome jums 3 projektus, kad galétumeéte pradéti naudoti ,,Build
& Code* rinkinj. I$samig informacija galite rasti miisy svetaingje.

1) Labas pasauli

Uzprogramuokite ,,Build & Code UNO* imontuota Sviesos dioda, kad jis nuolat jsijungty
ir iSsijungty

kaip lempute.

2) Valdykite Sviesos diodo rySkuma

Sujunkite ir uzprogramuokite granding jmontuoto $viesos diodo valdymui potenciometru,
priklausomai nuo potenciometro pasukimo kampo, §viesos diodas $vies intensyviau arba
ne taip intensyviai.

3) Zadintuvas

Sujunkite ir uzprogramuokite granding, kuri jjungs signalizatoriaus j aliarmo rezima

kai Sviesos jutiklis gauna tam tikra Sviesos kiekj (imituojamas
saulétekis).

DUK

Kompiuteris neatpaZjsta plokstés

Isitikinkite, kad ,,Build & Code UNO* yra prijungta teisingai. Jeigu plokste prie
kompiuterio jungiate pirma karta, turite truputj palaukti kol kompiuteris jdiegs visas
reikalingas tvarkykles plokstés atpazinimui.

JJUNGIMO DIODAS (Zalios spalvos) jsijungs kai ploksté veikia tinkamai. Jei problema
tesiasi, atsisiyskite ,,Arduino UNO* tvarkykles. Atsisiuntimo nuorodas rasite miisy
svetainéje.
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+ Sis gaminys turi biiti surenkamas tinkamame surinkimo punkte. Negalinkite kaip
buitiniy atlieky.

« Jei jrenginyje naudojami akumuliatoriai, juos reikia i§imti i$ jrenginio ir Salinti
atitinkamame surinkimo centre. Jei akumuliatoriy negalima i§imti, nesistenkite to
padaryti patys, nes ta turi atlikti kvalifikuotas specialistas.

+ Rusiavimas ir perdirbimas padeda taupyti gamtinius isteklius ir iSvengti neigiamy
padariniy zmoniy sveikatai ir aplinkai, kurie gali atsirasti dél netinkamo $alinimo.

* Norédami gauti daugiau informacijos, kreipkités j mazmenininka arba vietines
institucijas, atsakingas uz atlieky tvarkyma.

DEMESIO:

Laikykite ja vaikams nepasiekiamoje vietoje.
Sudétyje yra smulkiy daliy, dél kuriy galima
uzspringti.
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