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,»Code&Drive yra ,pasidaryk pats“ tipo rinkinys, skirtas pagaminti masinélei-robotui ir uzprogramuoti jos elges;.
Masin¢lé-robotas gali turéti skirtingas funkcijas; tai priklauso nuo jasy sukurto programavimo. Pavyzdziui: linijos

seklys, masineéle, kuri iSvengia kliti¢iy, arba valdyti ja iSmaniuoju telefonu per ,,Bluetooth.

,»Code & Drive® rinkinyje esanti ploksté yra pavadinta ,,Build&Code 4inl“, ji paremta ,,Arduino® technologija, joje
yra ,,Bluetooth 2.0 ry$ys. Ja galite valdyti nuolatinés srovés variklius, vykdomosios sroves variklius, jutiklius ir

paleidiklius, nereikia prijungti specialiy jutikliy ploksc¢iy ar varikliy ploksciy.

Bet koks ,,Arduino platformai sukurtas projektas yra suderinamas su ,,Code&Drive* ir atvirk§¢iai. Galite atsisiysti
bet kurj masinélés-roboto ,,Arduino® projekta ir ji panaudoti ,,Code&Drive™. Taip pat galite kreiptis pagalbos |

,,Arduino* diskusijy grupes ir bendruomenes, kad i§sprestuméte bet kokias problemas.

Kadangi ,,Build&Code 4in1“ yra atvirojo kodo platforma, galite rasti daug nemokamy pamoky ir pratimy, ir i§mokti
naudotis masinéle-robotu. Kadangi ji suderinama su ,,Arduino®, ji taip pat suderinama su skirtinga vaizdine
programavimo programine jranga naudojancia blokus, turi patogia sasaja, kurig lengviau naudoti pradedantiesiems.

Sis gaminys yra skirtas visiems, kurie domisi robotika ir programavimu.
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»BUILD & CODE 4IN1“ PLOKSTES TECHNINES SPECIFIKACIJOS

¢ ,Build & Code 4in1* (Mikrovaldiklis ,,ATmega328P*)

* Veikimo jtampa: 5 V

* Ivado jtampa (rekomenduojama): 7-12 V

« Ivesties jtampa (ribine): 6-20 V

* 12 skaitmeniniy [v./I$v. kontakty

* 7 PPM skaitmeniniai [v./I$v. kontaktai

* 6 analogingés jvesties kontaktai

* Nuolatiné srové viename ]v./I$v. kontakte: 20 mA

* Taktinis daznis: 16 MHz

¢ Rysys - ,,Bluetooth 2.0

« Tiesioginis prijungimas prie nuolatinés srovés varikliy

* Matmenys: 68 x 53 mm

» Svoris: 25 g

» Programuojamas blokais naudojant ,,Arduino IDE*, ,BitBloq* ir kita suderinamg vaizdinio
programavimo programing jranga (,,Scratch 2.0“)

¢ Suderinama su ,,Mac OS“, ,,Windows* ir ,,Linux‘

KOMPLEKTE ESANCIOS DALYS

1x ,,Build & Code 4in1*
40x Varzty ,,M3*12%
6x Varztai ,M3*30
30x Verzliy ,,M3*
35x Nailono tarpinés ,,M3*3*
10x Sesiakampiy metaliniy lizdiniy tarpiniy ,,M3*25%
1x Akumuliatoriy laikiklis 6 AA akumuliatoriams
1 geéiakampis raktas ,,M3“
2 Analoginiai §viesos jutikliai
2x Linijos sekimo jutikliai
1x raudonos spalvos §viesos diodas
1x zalios spalvos Sviesos diodas
1x signalizatorius
1x mygtukas
1x Ultragarso jutiklis
1 Ultragarso jutiklio laikiklis
2 Nuolatinés srovés varikliai
2x Ratai
1x Rutulinis ratas
1x USB-Mikro USB 2.0 kabelis
1 Atsuktuvas

»BUILD & CODE CODE&DRIVE*

Norint surinkti ,,Code&Drive*, turésite sukonstruoti savo konstrukeijg i§ komplekte esanéiy elementy; tada turésite sujungti jutiklius,
variklius ir ,,Build&Code 4in1* plokste kabeliais. Pabaigoje turite parasyti koda jos funkcijoms ir jkelti programa i ,,Build & Code 4in1*
plokste tam, kad galétuméte naudoti , Code&Drive™.
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SUMONTAVIMO INSTRUKCIJOS

** Atkreipkite démesj, kad visy verzliy ir varzty jus nesunaudosite. Likusios dalys gali bati panaudotos kaip

atsargines.

,»CODE&DRIVE“ DALIY ATPAZINIMAS:

1T

AZITUOKLE:
Dalis A

Dalis B

Dalis C

Dalis D

Dalis E

* Ultragarsinio jutiklio laikiklis ir tvirtinimo detalés

TVIRTINIMO DETALES:

40x varzty ,,M3*12*

6x varztai ,M*30°

30x verzliy ,,M3*

35x Nailoninés tarpinés ,,M3*

10x $esiakampiy metaliniy lizdiniy tarpiniy
,M3*25%

X40

M3/30 M3/12

X10

X30
VER
7L

X35

Nailoninés
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ELEKTRONINIAI KOMPONENTAI IR KITOS DALYS
1x ,,Build & Code 4in1*

1 Akumuliatoriy laikiklis 6x AA
akumuliatoriams 2x Analoginiai $viesos
jutikliai

2 Linijos sekimo jutikliai

1x raudonos spalvos $viesos diodas

1x zalios spalvos §viesos diodas

1x signalizatorius

1x mygtukas

1 Ultragarso jutiklis

2 Nuolatinés srovés varikliai

2X ratai

1 Rutulinis ratas

JUNGIAMIEJI JUTIKLIO KABELIAI
Juoda - Raudona - Geltona

Juoda - Raudona - Mélyna

Juoda - Raudona - Mé¢lyna - Oranziné

O~
O
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1 VEIKSMAS

REIKALINGOS D S

X4

X4
HO
M3/12 VERZLES

M3

Linijos sekimo jutikliai

111 Kaip parodyta pav. 1, jstatykite 2 linijos sekimo j dvi vidurines A dalies angas. Juoda dalis turéty issikisti pro
apacia. Pav. | parodytas vaizdas i§ virSaus.

1.2 Prakiskite varztus pro jutikliy angas. Naudokite 2 varztus kiekvienam jutikliui.

1.3 Naudokite verzles, varzty priverzimui i§ apacios.
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2 VEIKSMAS

REIKALINGOS DETALES

P V4
X4
X4
veris
Juodos - raudonos - geltonos » M3
spalvy kabeliai
X4 ; ’ | M3/30
Nuolatinés
srovés
varikliai
Dalys B

2.1. Kaip parodyta pav. 2, istatykite 1 dalj B i§ apacios j virSy pro desiniaja viduring dalies A anga.

2.2. Uzdékite nuolatinés srovés variklj dalies B iSorinéje puséje. Kabelis turéty likti vidingje konstrukeijos puséje.
2.3. Uzdékite 1 dalj B ant iSorinés nuolatinés srovés variklio pusés. Istatykite 2 varztus, kurie eina per dalj B,
nuolatings sroveés variklj ir viding dalj B. Naudodami verzles priverzkite juos. Varztai ir verzlés turi islikti Siek tiek

laisvi.

Pastaba: Jei varztai lengvai | angas netelpa, pastumkite B dalis ir nuolatinés srovés variklius taip, kad jie sutapty
tinkamai.

24. Pakartokite procesa su kitu nuolatinés srovés varikliu. Bitinai jstatykite varztus i§ iSorinés konstrukcijos pusés;
o nuolatinés sroves varikliy kabeliai yra pravedami variklio vidingje puséje.

25. Prijunkite juodos-raudonos-geltonos spalvos kabelj prie jutikliy. Jungties auselé turi sutapti su jutiklio laikikliu
ir turi likti uzfiksuota.
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3 VEIKSMAS

REIKALINGOS
X4

X4 X4

Nailoni
nés
tarpinés ,M3%  »M3/12¢
Seﬁiakampés metalinés lizdinés
tarpinés ,,M3%25“

3.1. . Is apacios prakiskite varztus su
nailoninémis tarpinémis per dalies A
iSorines angas.

3.2. Priverzkite SeSiakampes tarpines prie
varzty.

4 VEIKSMAS

REIKALINGOS DETALES X4

X2
L i@g?

Dalis C

M3/12
Sesiakampés metalinés Analoginiai
lizdinés tarpinés ,M3*25“ i iac0s
jutikliai

H©

VERZLES
»M3

X4

Nailoninés
tarpinés ,,M3¢

Akumuliatoriy
laikiklis 6 AA
akumuliatoriams

1
'J\Iorint, kad nailonines tarpines islikty vietoje,

rekomenduojama pro jas prakisti varztg ir
priverZzti jj laisvai verzle. Jie abu 7 zingsnyje
bus pasalinti
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4.1. Uzdékite nailonines tarpines
ant kiekvienos i8 4 priekiniy C
dalies angy.

4.2 Uzdékite 2 analoginius $viesos
jutiklius ant nailoniniy
tarpiniy. Jutiklis, tarpiné ir C
dalies angos turi biiti
sulygiuotos.

43. Prakiskite 2 varztus, po viena
kiekvienam jutikliui, pro
jutiklio Sonines angas.
Patikrinkite jo padétj pagal

Pav. 4.1 pav. 4.1. Verzle, priverzkite

kiekvieng varzta.

44.

45.

46.

47.

Istatykite akumuliatoriy laikiklj po dalimi C.
Prakiskite 2 varztus pro akumuliatoriy laikiklio angas, jie turéty iSsikisti pro dalj C.

Uzdékite 2 nailonines tarpines, po viena ant kiekvieno varzto ir priverzkite SeSiakampes tarpines, kol
konstrukcija bus pritvirtinta.

Akumuliatoriy laikiklio kabelj prakiskite i§ apacios j virSy pro galing kair¢ anga.
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5 VEIKSMAS

REIKALINGOS DETALES

X1 X4 X2 X2

X2
o

VERZLES Nailono

Rutulinis »M3¢ tarpinés
ratas » M3
M3/12
Sesiakampés
metalinés lizdinés
tarpinés ,,M3%25%

** Atkreipkite démesj, kad dalis D néra simetriska. Atkreipkite démesj j nuotraukas, kad surinktuméte teisingai.

Pav. 5 Pav.5.1

5.1. . Padékite rutulinj ratg ant D dalies centre. Prakiskite varztus pro angas, kad jie i$sikisty pro dalj D ir priverzkite
juos 2 verzlémis, po viena kiekvienam varztui.
52. Prakiskite 2 varztus ,,M3*12* dalies C Sonuose i$ virSaus  apacia, ant kiekvieno varztui turi biiti nailoniné tarpiné.
Varztams visiskai islindus priverzkite metalines tarpines prie varzty.

6 VEIKSMAS

X4
X
Nailoninés
tarpinés M3
X4 X4

f— N

8

VERZLES

M3
,,Build & Code 4in1«

Dalis E M3/12
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6.1. Idekite dalj E taip, kad jos angos sutapty ,,Build & Code 4in1* plokstés angomis. Uzdékite 4 nailonines tarpines
ant 4 viduriniy E dalies angy.

6.2. Nejudinant nailoniniy tarpiniy, uzdékite ,,Build&Code 4in1“ plokste ir prisukite ja pro tarpines ir E dalj.
Naudodami verzle, priverzkite kiekvieng varzta.

7 VEIKSMAS

X4 X2 §

Nailoninés tarpinés
M3

M3/12 Montuojama

A dalis

Montuojama
C dalis

** Prie§ atlikdami §j zingsnj nepamirskite
iSsukti varzty ir verzliy i§ Sviesos jutikliy,
jei panaudojote juos 4 zingsnyje.
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71. Sumontuokite montuojama dalj A su pritvirtinta dalimi C. Prakiskite linijos sekimo jutiklio kabelius pro dalies
C horizontaligja staciakampe anga.

72. Padékite dalj A po dalimi C taip, kad dalies C angos buty sulygiuotos su dalies A metalinémis tarpinémis.

Uzdékite nailoning tarping ant varzto ir priverzkite ji metaline tarpine, ties C dalies viduriu. Pakartokite Sj
procesa su kitomis metalinémis tarpinémis, uzdétomis C dalies viduryje.

73. Priverzkite kiekvienos metalinés tarpinés priekingje pus¢je istatyta varzta. Isukite ji pro Sviesos jutikliy angas ir

nailoning tarping.

74. Prijungus detales C ir A, priverzkite variklio varztus. Varztus galite laikyti pirStais, kad priverztuméte juos

patogiai.

8 VEIKSMAS

X2 X2

Nailoninés
tarpinés M3

M3/12

Montuojama D dalis

8.1. . Istatykite dalj D po C dalies galu, taip, kad metalinés tarpinés sutapty su islenktomis C dalies galo angomis.

8.2. Uzdekite nailono tarping ant varzto ir prakiskite varzta per iSlenkta C dalies anga. Jsukite jj j metaling D dalies
tarping. Atminkite, kad dalys C ir D turi biti sulygiuotos.
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9 VEIKSMAS

REIKALINGOS

X2 X2

Nailoninés
tarpinés M3

M3/12

Montuojama E dalis

9.1. Istatykite dalj E paveiksiélyje parodytoje padétyje
9. Uzdekite dalj E ant metaliniy tarpiniy vir§ C dalies.
Sulygiuokite dalies E angas su metaline tarpine, prakiskite 2
varztus pro dalj E, uzdékite nailoning tarping ant kiekvieno
varzto, jos turéty buti tarp dalies E ir SeSiakampés metalinés
tarpinés. Tuomet galite juos priverzti.

** Jei varztai lengvai nepraeina, Siek tiek atlaisvinkite 4 ,,Build
& Code 4inl* plokstés varztus. Pritvirtinus dalj E jos vietoje,
vél priverzkite varztus.
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10 VEIKSMAS

REIKALINGOS DETALES

X1

JUtiKTio faikiKi
ir jo verzlés ir varZtai Ultragarso jutiklis Juodos-raudonos-mélynos-oranZinés
spalvos kabelis

10.1 Padeékite ultragarso jutiklio laikiklj ant
dviejy priekiniy C dalies angy.

10.2 2 Prisukite laikiklj prie C dalies ir
priverzkite verzlémis.

10.3 3 Istatykite ultragarso jutiklj i
laikiklio angas. Jutiklio kaisciai turi
bati nukreipti j virsy.

104 Prijunkite juodos-raudonos-mélynos-
oranzinés spalvos kabelj prie
ultragarso jutiklio.

X1

X1
X8
so M 8
Nailoninés VE&?“I“ES ’ .
tarpinés ,,M3“ » [

Signalizato  Mygtukas Sviesos
M3/12 rius diodai spalvu kabeliai

X2 X4

X8 X8

11.1]dekite kiekvienoje puséje po $viesos dioda. Istatykite garsiakalbj ir mygtuka galingje C dalies puséje.

11.2 Naudokite du lygiagrecius lizdus jutikliy prisukimui prie C dalies. Galite keisti jy padétj lizdo kreipiamosiomis.

Priverziant jutiklius naudokite nailoning tarping tarp jutikliy ir C dalies. Jutiklius, priverzkite kiekviena
verzlémis.
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11.3 Prijunkite kabelius prie jutikliy,
naudodami kabeliy jungtis su
auselémis. Uzvyniokite laidus ant
daliy E ir C, kad jie netrukdyty
surinkimui.

12 VEIKSMAS REIKALINGOS DETALES

12.1. Uzdékite ratus ant nuolatinés srovés varikliy, uzspausdami juos ant variklio asiy (baltos spalvos). Atkreipkite
demesj, kad ratai turi biiti jstatyti tam tikroje padetyje. Nebespauskite, jei jie neuzsideda ir iSbandykite kita
pozicija.
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JUTIKLIU IR PALEIDIKLIU JUNGTYS

JUTIKLIS / PALEIDIKLIS SKAITMENINIAI ANALOGINIAI
KONTAKTAI KONTAKTAI

2x linijos sekimo jutikliai 2-3

2x 3viesos jutikliai AO/Al

1x raudonos spalvos $viesos 9

diodas

1x zalios spalvos $viesos 10

diodas

1x signalizatorius 8

1x mygtukas 11

1x ultragarso jutiklis mélynas kabelis Trig = 13/S

raudonas kabelis ~ Echo = 12/S
juodas kabelis Gnd = 13/G

oranzinis kabelis ~ Vcc =13/V

G GND G GND
\VJ VCC \Y VCC
D SKAITMENINIS A ANALOGINIS

NUOLATINES SROVES VARIKLIU JUNGTYS

Variklio kabeliai turi bati prijungti prie ,,Build & Code 4in1* plokstés pilkos jungties. Norint juos sujungti, turite
paspausti kiekvieno jungties virSuje esancia ausele ir paleisti ja, kai kabelis yra jstatytas.

NUOLATINES SROVES VARIKLIU JUNGTYS

VARIKLIS A (DESINYS) A01 (RAUDONAS LAIDAS), A02 (JUODAS LAIDAS)
VARIKLIS B (KAIRYS) BO1 (RAUDONAS LAIDAS), B02 (JUODAS LAIDAS)

Norint tinkamai valdyti variklj, JUNKITE visus DIP jungiklius (raudonas plokstés blokas). 1 ir 2 yra skirti varikliui
A; 3 ir 4 yra skirti varikliui B.

Norédami uzprogramuoti variklius, naudokite Sig lentelg.

NUOLATINES SROVES VARIKLIS SKAITMENINIS KONTAKTAS

VARIKLIS A (DESINYS) 4 (KRYPTIS), 5 (GREITIS)
VARIKLIS B (KAIRYS) 7 (KRYPTIS), 6 (GREITIS)

GAMINIO MAITINIMAS

,Code&Drive* yra maitinamas per USB kabelj prijungta prie kompiuterio arba AA akumuliatoriy, naudojant
komplekte esantj akumuliatoriy laikiklj. Nuolatinés srovés varikliai neveiks, jeigu jy nemaitins AA akumuliatoriai.
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PROGRAMAVIMAS
Galite paraSyti programa su ,,Arduino IDE®, ,Bitbloq* ir kita suderinama vaizdine programavimo programine
iranga. Atsisiyskite ,,Arduino IDE®, , Bitbloq* ar kita suderinama vaizding programavimo programing jrangg ir jdiekite ja savo
kompiuteryje. Visos jos yra suderinamos su ,,Windows®, ,Mac® ir ,,Linux“. Sukonfigiiruokite ,,Arduino IDE®, arba su vaizding
programavimo programing jranga naudojanéia blokus, arba ,BitBloq™ programing jranga taip, tarsi naudotuméte ,,Arduino
UNO* plokste, nes ,,Build & Code UNO* ploksté turi tg patj mikrovaldiklj.

. Prie§ pradédami jsitikinkite, kad ,,Build & Code 4in1“ ploksté yra teisingai prijungta ir BTL / USB
E ) jungiklis yra nustatytas j USB padéti, kad galétuméte uzprogramuoti plokst¢ naudodami savo
r kompiuterj.

—
—

wBuild & Code 4inl“ konfigiiravimo instrukcijos

,,Code&Drive* programa galite sukurti dviem buidais:
1 Atsisiysti koda i§ miisy svetainés ir jdiegti ji. Kode pateikiamos pastabos, kad galétuméte suprasti, kaip jis veikia.

E-‘-‘_-‘,..E 2 Suprogramuoti nuo pradziy. Jums tereikia zinoti, kaip naudoti ,,Arduino IDE®, arba su
I'I:-—H-' vaizdine programavimo programine jranga naudojancia blokus, suderinamas platformas, kaip
%—i— prijungti kabelius ir pradéti rasyti koda.

o
e e i

iy A

I'EI PRI BE | Coded& Drive® istekliai

1 projektas Linijos seklys
Sukonstruokite ir uzprogramuokite masinélg-robota, kuri seka linija, nupie$ta ant ploks¢io paviriaus. Linija turi bti
juoda, jei pavirsius yra $viesus arba baltas; arba linija turi bti balta, jei pavirSius yra juodas arba tamsus.

2 projektas Klia¢iy isvengimas
Sukonstruokite ir uzprogramuokite masinéle-robota, kuri i§vengia kliGi¢iy, jai vaziuojant trasa.

3 projektas Pagalbos tarnyby automobilis
Sukonstruokite ir uzprogramuokite masinéle-robota, kuri imituoja pagalbos tarnybas. Pavyzdziui: policijos
automobilj, greitaja ar ugniagesiy automobilj. Tada galite jj pritaikyti naudodami kartoninj Sablona.

4 projektas ,,Code & Drive* valdymas ,,Bluetooth* naudojant programa
@-I-_- = Sukonstruokite ir uZprogramuokite masinélg-robota, kad galétuméte ja valdyti ,,Android“
LT oo by iSmaniuoju telefonu, ,,Bluetooth ry§iu naudojant programa.
4 5 =1
ﬁiﬂﬁ PRITAIKYKITE SAVO ,,CODE&DRIVE*

I_I A =Z=%J Atsisiyskite misy Sablonus, kad galétuméte pritaikyti savo ,,Code & Drive* iSoring i§vaizda

DUK

Kompiuteris neatpaZjsta ,, Build& Code 4in1board* plokstés

Isitikinkite, kad ,,Build & Code 4in1* ploksté yra teisingai prijungta ir BTL / USB jungiklis nustatytas j USB
padétj. Jeigu plokste prie kompiuterio jungiate pirma karta, turite truputj palaukti kol kompiuteris jdiegs visas
reikalingas tvarkykles plokstés atpazinimui. Jei po keliy sekundziy diegimo procesas neprasidés automatiskai,
tvarkykles turésite jdiegti rankiniu baidu. Galite atsisiysti tvarkykles, apsilanke https://github.com/EBOTICS.
JJUNGIMO DIODAS (zalios spalvos) isijungs kai ploksté veikia tinkamai.

wBuild& Code 4inl“ plokstés ISIJUNGIMO DIODAS nejsijungia

Jei turite ant plokstés sumontuotg granding, atjunkite ja nuo kompiuterio. Jei $viesos diodas jsijungia, problema atsiranda dél

trumpojo jungimo. leskokite klaidos grandingje, jei nerandate, tada ja iSardykite ir sumontuokite i§ naujo. Jei diodas ir toliau

nejsijungia, pakeiskite USB kabelj. [sitikinkite, kad ploksté néra padéta ant laidziojo pavirSiaus, tokiu atveju po plokste galite
padeti popieriy arba kitg izoliuojancia medziaga.
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1 ,,Build&Code 4inl“ plokste negalima jdiegti programy

Patikrinkite, ar programos kode néra klaidy, norédami patikrinti turite ji sukompiliuoti. Jei problema tesiasi,
patikrinkite, ar ,,Arduino® / vaizdinio programavimo programin¢ jranga naudojanti blokus, yra tinkamai
sukonfigtiruota naudojimui su ,,Arduino UNO* plokste. Tai reiskia, kad programinés jrangos konfigtiracija turéty
bati nustatyta darbui su ,,Arduino UNO*, o jungties konfigiiracija turéty biiti nustatyta darbui su tinkama jungtimi,
prie kurios ploksté yra jungiama. Jei problema tesiasi, jsitikinkite, kad turite jdiege naujausia suderinama ,,Arduino
IDE® / vaizdinés programavimo programinés jrangos naudojancios blokus/ ,,Bitbloq* versija. Patikrinkite ar diegiant
programa TX perdavimo ir RX priémimo $viesos diodai mirksi. Jei jie nemirksi, atjunkite ir vél prijunkite USB
kabelj.

Grandiné neveikia taip, kaip turéty

Patikrinkite, ar programos kode néra klaidy. Patikrinkite, ar grandiné tinkamai sumontuota, ir néra trumpyjy
jungimy. Patikrinkite, ar visi jisy grandinés jzeminimo kontaktai yra prijungti prie ,,Build&Code 4in1* plokstés
izeminimo kontakty (GND). Ploksté nejsijungia / ji veikia netinkamai, kai ji néra prijungta prie kompiuterio
Isitikinkite, kad maitinimo Saltinio (akumuliatoriaus / maitinimo lizdo) jtampa patenka j rekomenduojama jtampos
intervalg (7-12 V). Jei taip néra, gali buti, kad ploksté nejsijungia arba ji veikia su pertriikiais.

Ar turiu sukonfigiruoti prijungimo jungtj kiekvienq kartq, kai vél prijungiu USB kabelj?
Taip, kiekviena karta, kai USB kabelis yra atjungiamas ir vél prijungiamas, turite nurodyti, prie kurios USB
jungties ploksté yra prijungta.

Jutiklio apsauga veikia netinkamai

Isitikinkite, kad jutiklio apsauga yra teisingai prijungta prie ,,Build & Code 4in1* plokstés. Patikrinkite, ar
jutiklio apsaugos JZEMINIMO ir 5V kontaktai yra prijungti prie [ZEMINIMO ir 5V ,,Build & Code 4in1*
kontakty. Patikrinkite, ar analoginis / skaitmeninis jutiklio apsaugos kontaktas yra prijungtas prie ,,Build &
Code 4in1* analoginio / skaitmeninio kontakto. Patikrinkite, ar ,,Build&Code 4in1* kontaktai, kuriuos
naudojate savo grandingje yra teisingai nurodyti programos kode. Perzitrékite programa, kad jsitikintuméte,
jog kode néra klaidy. Perzitrékite granding, kad jsitikintuméte, jog néra trumpy jungimy.

Varikliai prijungti prie varikliy apsaugos, taciau tinkamai neveikia

1.- Isitikinkite, kad variklio kabeliai teisingai prijungti prie ,,Build&Code 4in1* plokstés. Variklis A (AO1, A02) ir
Variklis B (BO1 ir B02).

2.- Patikrinkite, ar keturi raudonojo sektoriaus DIP jungikliai yra [JUNGTOJE padétyje.

3.- Patikrinkite, ar programoje néra klaidy. Patikrinkite ar jlisy programoje skaitmeniniai kontaktai 6 ir 5 yra
nustatyti kaip PPM iSvestys, kurios valdo variklio greitj, nepamirskite, kad variklis gali nejudéti, jei greitis yra
per mazas.

Skaitmeniniai kontaktai 4 ir 7 gali biiti auksto skaitmeninio signalo (1,5 V) arba zemo skaitmeninio signalo (0 V)

priklausomai nuo to, kaip norite, kad suktysi variklis. ,,Build & Code 4in1* plokstés uZzpakalinéje puséje rasite

lentelg, kurioje nurodyta, kurie kontaktai yra skirti varikliui A ir kurie kontaktai skirti varikliui B.

Kas yra skaitmeninis jutiklis ir kas yra analoginis jutiklis?

Jutiklis yra elektroninis prietaisas, kuris nuolat matuoja fizinj kintamajj. Pavyzdziui: temperatiira, atstuma, drégme,
$viesq ir t.t. Skaitmeninis jutiklis fiksuoja tik dvi galimas biisenas: ar jis veikia 100% ar 0%. Analoginis jutiklis
nuolat matuoja kintamajj ir fiksuoja proporcinga reiksme nuo 100% iki 0%. Dél $ios priezasties analoginio jutiklio
pateikta iSmatuota verté yra tikslesné nei skaitmeninio jutiklio pateikta verté.

wBuild & Code 4inl “ plokstés ,,Bluetooth“ neveikia

Patikrinkite, ar ,,Build & Code 4inl1“ ploksté yra jjungta ir kad jai tiekiamas maitinimas. Taip pat patikrinkite, ar
USB / BLT jungiklis nustatytas | BLT padétj, tai yra reikalavimas, kad jisy ,,Build & Code 4inl1“ ploksté galégy
bendrauti su ,,Bluetooth® programa.

PRIEZITROS INFORMACIJA
« Diegiant programa j plokste neiSjunkite kompiuterio ar

36 I .CODE & DRIVE®



neatjunkite USB kabelio.
 Reguliariai valykite plokste ir kabelj sausa Sluoste. Juos valant jie turi biiti sausi.
 Saugokite plokstés jungtis ir kabelj nuo dulkiy, piky ir t.t., kad i§vengtuméte netinkamo sujungimo.
 Neuzlauzkite kabeliy. Nedékite ant jy daikty.
 Atjungiant kabelj netraukite jo i§ kompiuterio ar plokstés laikant uz paties kabelio.
» Naudojant kabelis turi biiti istiestas.
» Nemétykite ir nedauzykite plokstés. Ji gali buiti pazeista.
« Jei nenaudojate gaminio, laikykite ji dézutéje, kad apsaugotuméte ji nuo dulkiy ir neSvarumy.

SAUGUMO INFORMACIJA

« Isitikinkite, kad ploksté visada veikia rekomenduojamame jtampos intervale (7-12 V). Naudojant niekada
nevir§ykite jtampos riby (6-20V)

« Bent karta patikrinkite savo granding, prie$ tai prijungdami ja prie plokstés. Isitikinkite, kad néra trumpyjy
jungimy.

» Nemeskite plokstés ir (arba) kabeliy j ugnj ir saugokite juos nuo Silumos Saltiniy.

» Nejunkite kabeliy prie maitinimo lizdo.

* Nesuslapinkite plokstés. Ja visada laikykite sausoje vietoje, toli nuo drégmés.

« Pastebéjus pazeidimy, gaminio nenaudokite.

» Rekomenduojame jums naudoti su gaminiu pateiktus kabelius.

« Jeigu neplanuojate plokstés naudoti, atjunkite ja nuo kompiuterio.

« Laikykite ja vaikams nepasiekiamoje vietoje. Sudétyje yra smulkiy daliy, dél kuriy galima uzspringti.

* Vaikai turi naudoti §j gaminj tik prizitrint suaugusiesiems.

» Negalima kurti grandiniy, kurios gali biiti pavojingos jums (fiziskai / sveikatai) arba gali buti pavojingos
kitiems zmonéms.

» Neardykite ir nemodifikuokite plokstés. Sie veiksmai panaikins garantija.

TEISINE INFORMACIJA

Siame vadove apragytos funkcijos ir savybés pagristos ,,Atlantis Internacional S.L.* bandymais. Naudotojas
privalo patikrinti ir apziGiréti gaminj po jo jsigijimo. Specifikacijos ir konstrukcija gali keistis be iSankstinio
ispé&jimo.

»Atlantis Internacional S.L.“ néra atsakinga ir niekada nebus atsakinga uz bet kokius asmeninius nuostolius

ar suzalojimus, ekonominius nuostolius, materialinius nuostolius ar bet kokia zala atsiradusia dél gaminio
perteklinio ar netinkamo naudojimo, ar netinkamo sumontavimo. ,,Atlantis Internacional S.L.“ néra atsakinga

ir niekada nebus atsakinga

uz bet kokj veikimo, rysio ir sujungimo sutrikima tarp gaminio ir kompiuterio, i§maniojo telefono ar plansetinio
kompiuterio .

ELEKTRONINIU IR ELEKTROS JRENGINIU SALINIMAS

hid

Sis simbolis rodo, kad elektriné ir elektroniné jranga turi biiti surenkama atskirai.
« Sis gaminys turi biiti surenkamas tinkamame surinkimo punkte. Negalinkite kaip buitiniy atlieky.
« Jei jrenginyje naudojami akumuliatoriai, juos reikia iSimti i§ jrenginio ir $alinti atitinkamame surinkimo centre.
Jei akumuliatoriy negalima iSimti, nesistenkite to padaryti patys, nes ta turi atlikti kvalifikuotas specialistas.
 Risiavimas ir perdirbimas padeda taupyti gamtinius isteklius ir i§vengti neigiamy padariniy Zmoniy sveikatai
ir aplinkai, kurie gali atsirasti dél netinkamo Salinimo.
* Norédami gauti daugiau informacijos, kreipkités | mazmenininka arba vietines institucijas, atsakingas
uz atlieky tvarkyma.

DEMESIO:
Laikykite ja vaikams nepasiekiamoje vietoje. Sudétyje yra smulkiy daliy, dél kuriy galima uzspringti.
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