Ebotics

LCROC & PLAY*

NAUDOTOJO VADOVAS

KAS TAI YRA?

»Croc & Play® - tai kiirybinés saveikos rinkinys, kuris leidzia jums beveik visus jprastus
objektus paversti klavisais, kurie siuncia informacija | kompiuterj tokiu pat biidu, kaip
klaviatira ir pele.

Sis gaminys yra skirtas saveikiyjy sri¢iy, tokiy kaip vaizdo zaidimai, skaitmeniniai menai ir
robotika pradedantiesiems ir specialistams. Galite sukurti skambinan¢ius pianinus, Sabloninius
zaidimy planus, interaktyvius pavir§ius ir viska, ka galite jsivaizduoti.

TECHNINES SPECIFIKACIJOS

¢ 1x,,Croc & Play* ploksté su 17 jves¢iy

+ 1x Mini USB- USB 2.0 kabelis

* 10x kabeliy su gnybtais

* 10 kreipiamyjy kabeliy kaistis-kaistis

* Suderinama su ,,Mac OS*, ,,Windows", ,,Linux" ir dauguma naudojimui paruosty
,,Android* jrenginiy

GAMINIO APRASYMAS
Tarpas W,A,S,D,F,G 4 judesiai
(pelé)
4 kryptiy
klavisai b

o0 o0 oo 00 o0 oo
IZzeminimas ~ Spragteléjimas Spragteléjimai kairiuoju ir

kairiuoju desiniuoju klavisais (pele)
klavisu (pelé)
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2E Grokite pianinu naudodami bananus!
Pastaba: Paméginkite sukurti §j pianina naudodami kita vaisiy ar darzove.

PIESTUKU PIESTAS ZAIDIMU PULTAS

Piestuko grafitas yra labai geras laidininkas. PieSiniai gali veikti kaip klaviattiros klaviSai.
1§ pradziy suraskite internete vaizdo zaidima, kurj galima zaisti naudojant kompiuterio
klaviatira.

1 veiksmas piesimas

Nupieskite zaidimo pulto mygtukus ant kartono arba ant popieriaus. Svarbu, kad pieSiant
panaudotuméte didelj kiekj grafito, kad pieSiniai turéty gera laiduma.

2 veiksmas Visiskai sujunkite granding o

+ Naudodami kabelius su gnybtais prijunkite kickviena piesinj prie plokstés jveséiy.

* ]zeminkite granding. Padarykite sau folijos apyranke, uzsidékite ja ant rieSo ir
prijunkite ja prie jZeminimo.

« Paleiskite kompiuteryje vaizdo zaidima.

* Prijunkite ,,Croc & Play* prie savo kompiuterio.

* Grotikite naudodami pie§inius!

wScratch projekty suderinamumas
,,Croc & Play* suderinama su atviro kodo programavimo platforma ,,Scratch*.

Kompiuteriniy vaizdo Zaidimy suderinamumas
Kad galétuméte naudoti ,,Croc & Play” kompiuteriniams vaizdo Zaidimams,
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SUSIPAZINKITE SU ,,CROC & PLAY*

»Croc & Play“ plokstéje yra 17 jvesCiy ir jzeminimas. Kiekviena jvestis priskiriama
klaviataros klaviSui ir pelés judesiui / spustelé¢jimui. Prijunkite objekta prie jvesties, kad
objektas galéty veikti kaip klaviattira / pele.

Nereikia jdiegti tvarkykliy ar programinés jrangos. Tiesiog prijunkite, sujunkite savo granding
ir iSbandykite savo idéjas.

PAGRINDINIAI PRINCIPAIL KAD ,,CROC & PLAY“ VEIKTU TINKAMAI
Norint, kad jisy ,,Croc & Play* grandiné veikty, turi bati tenkinamos Sios trys salygos:

1.- Visi prijungti objektai turi bti laidininkai.

2.- Granding turi turéti pradZzios ir pabaigos taskus.

3.- Grandiné¢ jjungiama, kai pradzios taskas ir pabaigos taskai sujungiami vienas su kitu.
Laidininkas yra tokia medziaga, kuri gali perduoti energija, pvz., elektra. Kai kurie laidininky
pavyzdziai: metaliniai daiktai, organiniai daiktai (pvz., misy kiinas, vaisiai ar augalai), grafitas,
vanduo (nedistiliuotas) ir tt

Tam, kad elektra tekéty grandine, ji turi turéti pradZios ta§ka (laidininka) ir pabaigos taska;
0 visi grandingje esantys elementai turi bati sujungti. Grandinés uzbaigimas / sujungimas yra
vadinamas ,,JZeminimu‘. Jis turite visada jzeminti savo granding, kad ji veikty. Norédami
jungti granding, vienu metu turite paliesti jos pradZios ir pabaigos taska.

PRADZIOS TASKAS

(laidininkas)

Shotics

JJUNKITE
GRANDINE

_— PABAIGOS TASKAS

(IZEMINIMAS)
SUKURKITE SAVO PIRMAJA GRANDINE

Prijunkite plokste prie kompiuterio ir i§bandykite ja

1. - Prijunkite ,,Croc & Play* plokste prie kompiuterio naudodami Mini USB-USB kabelj.
Sumirksés zalios plokstés lemputes ir jsijungs raudona lemputé. Po vienos sekundés zalios
lemputés i3sijungs ir liks degti raudona lempute.

2.- Uzverkite bet kokj jisy kompiuteryje ar jrenginyje langa isSokusj langa, kuriame
pavaizduotas plokstés prijungimas.
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video zaidime turi bati nustatyta, kad jis gali veikti naudojant kompiuterio klaviSus. I§ pradziy
patikrinkite, ar vaizdo zaidimuose, kuriuos norite paleisti, §i funkcija yra jjungta.

DUK

Ploksté neveikia!

Isitikinkite, kad plokste ,,Croc & Play* teisingai prijungta prie kompiuterio ir dega raudona
lempute.

Pabandykite atjungti visa granding ir sujungti ja i§ naujo.

Jei naudojate nesiojama kompiuterj, kuris yra jjungtas j elektros lizda, atjunkite jj ir naudokite
neSiojama kompiuterj su akumuliatoriumi.

Ar naudojate USB 3.0 jungtj?

Jei jusy kompiuterio USB jungtis yra mélynos spalvos, ji tikriausiai yra USB 3.0, ir gali bati,
kad ry8ys tarp jos ir ,,Croc & Play* plokstés yra netinkamas. Prijunkite plokste prie USB 2.0
jungties.

Kas yra trumpasis jungimas? ISmokite ji atpaZinti, kad i§vengtuméte problemy
Trumpajj jungima gali sukelti keletas priezas¢iy. Dazniausios i$ jy yra:

* Laidininky lietimasis prie plokstés arba lietimasis tarpusavyje.

* Kai jzeminimas lie¢iasi su bet kokiu prie plokstes prijungtu objektu.

Sie trumpieji jungimai gali sukelti daug problemy. Pavyzdziui: Klavidas biina paspaudziamas
automatiskai kelis kartus; arba paspaudus klavisa, taip pat suveiks ir kiti klavisai.

Ar drégni objektai gali sukelti trumpgji jungimq?

Kai kurios akytos medziagos gali tapti laidzios, jei jos yra $lapios. Ir jei jos lieCia jlsy
granding, jos gali sukelti trumpajj jungima. Pavyzdziui: Jei prijungsite kelis bananus prie
,,Croc & Play* plokstés ir jie gulés ant medinio stalo, o medinis stalas yra drégnas? Jei
drégnas, dél to kartu gali bati sujungti visi bananai. Nuvalykite stala ir bandykite dar karta.

Galbiit jiis netycia jZeminate?

Jeigu jusy kinas lieciasi su ,,Croc & Play* plokste, galbiit jUs ja netyCia jzeminate. Ar jiis esate
basi? Arba jus lie¢iatés prie kokio nors metalinio
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3.- Atverkite teksto redaktoriy savo kompiuteryje.

4.- Tzeminkite ja: Prijunkite vieng kabelio su gnybtu pusg prie plokstés jZeminimo dalies. Viena
ranka laikykite kita kabelio gala uz jo metalinio spaustuko.

5.- Sujunkite granding: Savo ranka palieskite ,, Tarpo* metaling dalj (kuri priskirta klaviattros
tarpo klaviSui).

6.- Jei teksto redaktorius jraso tarpa ir uzsidega zalia plokstés lemputé, tai reiskia, kad ji veikia.

1

Jei jusy kompiuteris neatpazjsta tarpo klaviso, paspauskite jj dar karta (3j karta stipriau) arba
galite sudrékinti pirStus (kad pagerintuméte jy laiduma). Isitikinkite, kad esate lieciate abi
metalines dalis ,,Tarpo ir jzeminimo.

SUKURKITE SAVO PIRMAJA GRANDINE SU LAIDZIU DAIKTU

Pakartokite ankstesng uzduotj, taciau §j karta naudokite laidy objekta, kad suaktyvintuméte

- Tarpo® klavisa.

1 Prijunkite ,,Croc & Play* plokste prie kompiuterio. Atverkite teksto redaktoriy.

2 Prijunkite laidyjj objekta (pavyzdZziui, banang) prie ,,Tarpo* dalies naudodami kabelj su
gnybtu.

3 [zeminkite grandine.

4. Savo kita ranka palieskite laidyjj objekta (banang), keid teksto redaktoriys jvesty tarpa.
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dalyko? Apsizitrekite aplink save ir jsitikinkite, ,,nejzeminate* jos netycia.

KlaviSas automatiskai pasispaudiia kelis kartus. Kq galima padaryti?
Atjunkite ir vél prijunkite kabelj su gnybtu, jungianciu jvestj su dalyku.
Pabandykite atjungti ir prijungti ,,Croc & Play* arba visa granding prie kompiuterio.

Junkite paprastas jungtis
Jei esate pradedantysis, junkite kuo paprastesnius sujungimus. Nekurkite keliy sudétingy
sujungimy. Nepamirskite, kad visada turite ,,jzeminti* savo granding.

PRIEZITROS INFORMACIJA

* Reguliariai valykite plokste ir kabelj sausa $luoste. Juos valant jie turi biti sausi.

« Saugokite plokstes jungtis ir kabelj nuo dulkiy, puky ir tt, kad i§vengtuméte netinkamo
sujungimo.

» Neuzlauzkite kabeliy. Nedékite ant jy daikty.

* Atjungiant kabelj netraukite jo i§ kompiuterio ar plokstés laikant uz paties kabelio.

» Naudojant kabelis turi biti istiestas.

» Nemétykite ir nedauzykite plokstés. Ji gali buti pazeista.

« Jei nenaudojate gaminio, laikykite jj dézutéje, kad apsaugotuméte jj nuo dulkiy ir neSvarumy.

SAUGUMO INFORMACIJA

» Nemeskite plokstes ir (arba) kabeliy j ugnj ir saugokite juos nuo Silumos Saltiniy.

* Nejunkite kabeliy prie maitinimo lizdo.

» Nesuslapinkite plokstés. Ja visada laikykite sausoje vietoje, toli nuo drégmes.

* Pastebéjus pazeidimy, gaminio nenaudokite..

» Rekomenduojame jums naudoti su gaminiu pateiktus kabelius.

« Jeigu neplanuojate plokstés naudoti, atjunkite ja nuo kompiuterio.

 Vaikai turéty naudoti §j gaminj tik prizitirint suaugusiesiems.

* Negalima kurti grandiniy, kurios gali biti pavojingos jums (fiziskai / sveikatai) arba gali
biti pavojingos kitiems zmonéms.

« Neardykite ir nemodifikuokite plokstés. Sie veiksmai panaikins garantija.

TEISINE INFORMACIJA

Siame vadove aprasytos funkcijos ir savybés pagristos ,,Atlantis Internacional S.L.* bandymais.
Naudotojas privalo patikrinti ir apzitiréti gaminj po jo jsigijimo. Specifikacijos ir konstrukcija
gali keistis be iSankstinio jspéjimo.
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»ANDROID* IsMANIUJU TELEFONU SUDERINAMUMAS

,,Croc & Play* yra suderinama su daugeliu ,,Android* i§maniyjy telefony paprasto prijungimo
budu. Kad galétumete sujungti ,,Croc & Play* su,,Android* jrenginiais, jums reikés USB (lizdas)
- ,Micro USB OTG* kabelio / adapterio, kurio gaminio komplekte néra.

Ji galite rasti adresu www.ksixmobile.com

PAPRASTI PROJEKTAI, SKIRTI PAZINTI ,,CROCK & PLAY*

BANANINIS PIANINAS

Paverskite banany grup¢ pianino klaviatira ir pasilinksminkite jais grodami muzika. Jums reikia
keliy banany ir Siek tiek aliuminio folijos.

I8 pradziy internete paieSkokite virtualaus pianino kuriuo galétuméte groti naudodami
kompiuterio klaviSus, kad galétuméte jj naudoti su ,,Croc & Play*.

1 veiksmas Paruoskite jZeminima

1A. Padarykite sau folijos apyranke, uzsidekite ja ant rieSo ir prijunkite ja prie jzeminimo.

1B. Isitikinkite, kad folijos apyranké lie¢iasi su jusy oda, tokiu budu jus visada jZeminsite
granding ir galésite groti pianinu abiem rankomis.

K

2 veiksmas Sukurkite banany pianing ir uzbaikite granding

2A. I3destykite bananus kaip pianino klaviatlira. Patikrinkite, ar bananai nelie¢ia vienas kito!
2B Naudodami kabelius su gnybtais prijunkite kiekviena banang prie plokstés jves¢iy.

2C Atverkite kompiuteryje virtualy pianing.

2D Prijunkite ,,Croc & Play* plokste prie kompiuterio.
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,Atlantis Internacional S.L.“ néra atsakinga ir niekada nebus atsakinga uz bet kokius
asmeninius nuostolius ar suzalojimus, ekonominius nuostolius, materialinius nuostolius ar bet
kokia zala atsiradusia dél gaminio perteklinio ar netinkamo naudojimo, ar netinkamo
sumontavimo.

Atlantis Internacional S.L.* néra atsakinga ir niekada nebus atsakinga uz bet kokj veikimo, rysio
ir sujungimo sutrikimga tarp gaminio ir kompiuterio, i¥maniojo telefono ar plan3etinio kompiuterio

ELEKTRONINIU IR ELEKTROS JRENGINIU SALINIMAS

Sis simbolis rodo, kad elektriné ir elektroniné jranga turi buti surenkama atskirai.

« Sis gaminys turi biiti surenkamas tinkamame surinkimo punkte. Ne3alinkite kaip buitiniy
atlieky.

« Jei jrenginyje naudojami akumuliatoriai, juos reikia i$imti i§ jrenginio ir Salinti atitinkamame
surinkimo centre. Jei akumuliatoriy negalima iSimti,
nesistenkite to padaryti patys, nes ta turi atlikti kvalifikuotas specialistas.

« Rasiavimas ir perdirbimas padeda taupyti gamtinius iSteklius ir iSvengti neigiamy padariniy
zmoniy sveikatai ir aplinkai, kurie gali atsirasti dél netinkamo $alinimo.

« Norédami gauti daugiau informacijos, kreipkités | mazmenininka arba vietines institucijas,
atsakingas uz atlieky tvarkyma.
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http://www.ksixmobile.com/

